
 

 

 

 

 

 

 

 

Godzina DZIEŃ 1 – HARMONOGRAM HerTechVentures HACKATHON 

08:00–08:30 Rejestracja uczestników 

08:30–09:30 Sesja startowa – powitanie uczestników, omówienie zasad hackathonu, 

kryteriów oceny, kwestii organizacyjnych oraz wykład „Od chaosu do 

konkretu – jak pracować metodą projektową” (Alicja Świetlik) 

09:30–09:45 Ogłoszenie specjalnych warunków wyzwań – dodatkowy element 

punktowany, który może zwiększyć końcową ocenę projektu 

09:45–10:30 Definiowanie problemu – praca metodą Design Thinking: analiza 

potrzeb użytkowników, mapa empatii, określenie problemu 

10:30–12:00 Generowanie pomysłów – tworzenie i rozwijanie koncepcji rozwiązań 

12:00–13:00 Wielka Selekcja – wybór najlepszego pomysłu oraz określenie kierunku 

dalszych prac 

13:00–20:00 Faza rozwoju projektu – opracowywanie rozwiązania, budowa 

prototypu, przygotowanie materiałów projektowych 

13:00–15:00 Lunch dostępny dla uczestników 

15:00–18:00 Konsultacje z mentorami 

18:00–19:00 I Punkt Kontrolny (Pitch Zero) – krótka prezentacja problemu oraz 

proponowanego rozwiązania przed mentorami 

20:00 Zakończenie pierwszego dnia i omówienie planu na dzień drugi 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

Godzina DZIEŃ 2 – HARMONOGRAM HerTechVentures HACKATHON 

08:00–09:30 Śniadanie i rozpoczęcie dnia 

09:30–12:00 II Punkt Kontrolny i faza iteracji – weryfikacja założeń projektu, 

dopracowanie rozwiązania na podstawie informacji zwrotnej 

12:00–13:00 III Punkt Kontrolny – ostatnia konsultacja techniczna z mentorami 

(„go/no-go”) 

13:00–14:00 Obiad oraz miniwarsztat „Jak opowiedzieć o projekcie w 3 

minuty?” 

14:00–17:00 Finalizacja prezentacji – przygotowanie pitch decków i materiałów 

konkursowych 

17:00–17:30 Checklista zgłoszenia projektu – weryfikacja kompletności 

dokumentacji i materiałów 

17:30 Ostateczny termin przesłania projektów 

17:30–18:00 Próba techniczna i przygotowanie do finału 

18:00–19:00 Finał Hackathonu – prezentacje projektów przed Jury (6 minut 

prezentacji + 2 minuty pytań) 

19:00-20:00 Ocena projektów, ogłoszenie wyników oraz ceremonia wręczenia 

nagród 


